QUADRO DI RIFERIMENTO

LICEO ARTISTICO INDIRIZZO: Audiovisivo e Multimediale

DISCIPLINA: Laboratorio Audiovisivo e Multimediale

ANNO DI CORSO: classe Quinta

MODULO

TECNICHE E PROCEDURE
FONDAMENTALI

ABILITA’ RELATIVE Al
CONTENUTI

COMPETENZE SETTORIALI

Forme e tecniche del cinema di
animazione

(video-animation e motion-
graphics)

Tecniche e tipologie di animazione:
stop-motion, (cutout animation,
clay animation), animazione
digitale (2d e 3d)

Conoscere e distinguere le
diverse forme del cinema
di animazione

Saper elaborare progetti
audiovisivi con l'ausilio di
almeno una tecnica di
animazione

Individuare la tecnica di
animazione pil appropriata
per un determinato progetto

Forme brevi della comunicazione
audiovisiva

Videoclip
Trailer

Sigla

Spot
Cortometraggio

Saper progettare e
realizzare una forma breve
della comunicazione
Saper progettare un’opera
audiovisiva originale

Realizzare una forma breve
della comunicazione
confrontandosi con le esigenze
di una committenza

Realizzare un’opera
audiovisiva originale partendo
da vincoli di durata, aspetti
formali e fruizione dello
spettatore

Economia e produzione

Il mercato mondiale
dell’audiovisivo

Paesi produttori e soggetti
economici

Tutela dell’opera e del diritto

Conoscere il mercato
audiovisivo e le sue
possibilita

Conoscere la legislazione
in tema di riproduzione e

Saper inserire la propria opera
nel mercato audiovisivo
Proporre in modo etico e
responsabile la propria opera
Essere in grado di reperire




d’autore
Elementi teorici e policies
Crowdfunding

utilizzo delle immagini

fondi per la produzione della
propria opera

Gestione comunicazione social

Analisi e studio di prodotti e
campagne in relazione ad un tema
assegnato

Viral-video

Saper gestire una
campagna di promozione
social di un’opera
audiovisiva

Sapere quali strumenti o
piattaforme sono piu
opportune per dare
visibilita e valore alla
propria opera

Utilizzare in modo autonomo
ed efficace tutte le possibilita
offerte dai social network




