QUADRO DI RIFERIMENTO

LICEO ARTISTICO INDIRIZZO: Audiovisivo e Multimediale
DISCIPLINA: Discipline Audiovisive e Multimediali

ANNO DI CORSO: classe Quarta

MODULO

CONTENUTI IRRINUNCIABILI

ABILITA’ RELATIVE Al CONTENUTI

COMPETENZE SETTORIALI

Elementi di linguaggio
cinematografico e video

L'inquadratura

La regia

Le professioni del cinema e del
video

Il profilmico La messa in scena
L'ambiente, gli agenti e gli
oggetti
La luce e il colore

Il filmico Grandezze scalari

Angolazione

Movimenti di macchina
Dinamiche campo/fuori campo
Oggettiva soggettiva

Saper cogliere la grammatica
con cui il linguaggio
audiovisivo racconta storie che
danno una visione strutturata
della realta, emozionano e/o
informano.

Essere in grado di analizzare
un prodotto audiovisivo

Acquisire le conoscenze dei
codici espressivi del linguaggio
audiovisivo

Sviluppare capacita critica e
autonomia di analisi di un
prodotto audiovisivo
Maturare una particolare
sensibilita autoriale, nelle
scelte che riguardano filmico e
profilmico

Il montaggio audiovisivo

Generalita e regole del
montaggio audiovisivo
Teorie del montaggio
Diversi stili di montaggio

Saper riconoscere gli schemi
tipici del montaggio
audiovisivo

Valutare e utilizzare le forme
narrative di montaggio
Valutare e utilizzare le scelte
estetiche relative al montaggio




Rapporti immagine e suono

Evoluzione del sonoro
Componenti del sonoro (voce,
rumore, musica)

Funzioni della musica

Suono e ambiente

Essere in grado di analizzare
I'apporto del sonoro nel
prodotto audiovisivo

Riconoscere e utilizzare il
contributo del sonoro nei
prodotti audiovisivi

Generi cinematografici

Teoria dei generi
Nascita e sviluppo dei generi
cinematografici

Conoscere i codici narrativi e
formali che caratterizzano il
sistema dei generi
cinematografici

Saper riconoscere, codici,
simboli, tematiche e contenuti
ricorrenti dei generi
cinematografici

Adeguare la ripresa ai vari
contesti produttivi e generi
cinematografici

Utilizzare in modo appropriato
codici, simboli, tematiche e
contenuti ricorrenti dei generi
cinematografici

Il linguaggio televisivo e i nuovi
media

Il linguaggio televisivo

| format televisivi

La messa in scena televisiva
Progettazione

Saper progettare un format
televisivo

Conoscere il linguaggio
televisivo

Costruire un prodotto
televisivo avendo presente un
target di riferimento
Distinguere tra finzione e
realta, essere spettatore
consapevole dei meccanismi
televisivi

Intersezioni tra media classici e
nuovi media

Elementi di semiotica
Retorica del linguaggio e della
comunicazione visiva
Piattaforme video ludiche e
digitali

Avere capacita procedurali in
funzione della contaminazione
tra nuovi media e media
classici

Adeguare la progettazione ai
nuovi linguaggi




