
QUADRO	DI	RIFERIMENTO	
	

LICEO	ARTISTICO	INDIRIZZO:		Audiovisivo	e	Multimediale	

DISCIPLINA:		Discipline	Audiovisive	e	Multimediali	

ANNO	DI	CORSO:		classe	Terza	
	

MODULO	 CONTENUTI	IRRINUNCIABILI	 ABILITA’	RELATIVE	AI	
CONTENUTI	

COMPETENZE	SETTORIALI	

Introduzione	al	linguaggio	
fotografico	

• Cosa	è	la	fotografia	
• Elementi	per	la	lettura	di	un’immagine	

fotografica	
• Il	ruolo	della	fotografia	
• Generi	fotografici	

• Saper	riconoscere	gli	
elementi	che	
costituiscono	
un’immagine	fotografica	

• Saper	riconoscere	i	generi	
fotografici	e	il	loro	
specifico	ambito	

• Saper	leggere	
un’immagine	in	base	al	
suo	contesto	

• Leggere	e	
contestualizzare	le	
scelte	che	riguardano	le	
funzioni	della	fotografia	

Dalla	fotografia	al	precinema	 • Dall’immagine	statica	all’immagine	in	
movimento	

• Brevi	elaborati	animati	

• Saper	progettare	brevi	
animazioni	

• Cogliere	il	legame	
fondamentale	tra	la	
fotografia	e	il	cinema	

La	comunicazione	visiva	
Narrazione	per	immagini	

• Disegno/schizzo/bozza		
• Briefing,	ideazione,	scaletta,	mappe,	

moodboard,	storyboard	
• Scrittura	per	immagini		
• Costruzione	del	personaggio	e	

dell’ambientazione	

• Rielaborare	graficamente	
un	testo	narrativo	

• Saper	utilizzare	la	
narrazione	per	immagini	
nei	vari	ambiti	



Sceneggiatura	e	racconto	 • Struttura	e	sviluppo	della	drammatizzazione	
audiovisiva		

• Soggetto/trattamento/sceneggiatura	
• Struttura	in	tre	atti	
• Arco	di	trasformazione	del	personaggio/viaggio	

dell’eroe	

• Essere	in	grado	di	
elaborare	un’idea	creativa	
e	il	suo	sviluppo	
drammaturgico	attraverso	
la	scrittura	per	
l’audiovisivo	

• Gestire	processi	di	
scrittura	creativa	
(individuale	e	di	gruppo)	

• Ricerca	e	acquisizione	di	
dati	e	fonti	

• Gestire	nel	modo	
corretto	i	vari	passaggi	

• Corretta	impostazione	
linguistica	e	formale	

La	rivoluzione	del	digitale	e	
di	internet	

• Impatto	sul	cinema,	sulla	fotografia	e	sulla	
televisione	

• Dall’analogico	al	digitale	
	

• Essere	in	grado	di	
modificare	immagini	

• Utilizzare	e	creare	gif	
animate	

• Saper	utilizzare,	creare	e	
gestire	piattaforme	di	
photo-sharing	

• Essere	consapevoli	
dell’evoluzione	e	delle	
differenze	di	fruizione	
delle	arti	di	riferimento	
grazie	alla	
multimedialità	

	
	
 


